
Запам’ятай

Переміщення (рух) — це перетворення
зі збереженням відстаней між
відповідними точками фігури

              Властивості переміщення
1) Пряма переходить у пряму, промінь — у
промінь, відрізок — у рівний йому відрізок.
2) Кут переходить у рівний йому кут.

Дві фігури називають рівними, якщо під
час переміщення (руху) вони переходять

одна в одну
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