
Запам’ятай
Лінійний алгоритм — це алгоритм 
із послідовним виконанням команд

Словесний спосіб

1) Визначити тему
2) Дослідити тему
3) Підготувати матеріали    

(візуальні, текстові)
4) Сформувати пост 

у відповідній програмі
5) Опублікувати пост

Початок

Графічний спосіб (блок-схема)

Визначити тему

Дослідити тему

Підготувати матеріали 
(візуальні, текстові)

Сформувати пост 
у відповідній програмі

Опублікувати пост

Кінець

Scratch is developed by the Lifelong Kindergarten Group at the MIT Media Lab. See http://scratch.mit.edu


