
Запам’ятай
Об’єктно-орієнтоване програмування (ООП) — це спосіб розроблення програм, які 

складаються з об’єктів
Основні поняття ООП

Клас
↓

Шаблон, згідно з яким створюються 
об’єкти
Об’єкт
↓

Конкретний екземпляр класу
Атрибут

↓
Властивість об’єкта (характеристика)

Метод
↓

Функція всередині класу
(дія об’єкта)

Принципи ООП
Інкапсуляція Наслідування

Поліморфізм Абстракція


